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1. Introduccion

El presente documento constituye el Informe Final de Practica Profesional Supervisada,
con el objetivo de presentar la finalizacidon del proyecto de desarrollo de una plataforma
web para la gestion de inscripciones del torneo de League of Legends "Leyendas del Sur".
Este informe consolida el trabajo realizado, detallando la arquitecturay las funcionalidades
de la aplicacion. A lo largo del documento, se proporcionara una descripcion completa de
la plataforma, acompafiada de capturas de pantalla que demuestran el funcionamiento de
las principales funcionalidades para los roles de jugador y del personal organizador del
torneo (Staff).

2. Descripcion y Alcance de la Aplicacion Finalizada

La plataforma web es una solucidon completa para automatizar y centralizar el proceso de
inscripcion y gestién del torneo de Esports. Ha sido desarrollada utilizando Python con el
framework Django en el backend, lo que ha permitido una gestién robusta de los datos y
una seguridad integral, mientras que el frontend se ha construido con HTML, CSS y
JavaScript para una experiencia de usuario fluida.

Las funcionalidades principales implementadas y finalizadas son las siguientes:

e Moddulo de Registro de Usuarios: Permite a los jugadores crear una cuenta con sus
datos basicos (nombre, apellido, email, etc.) y suRiot ID, vinculandose a un sistema
de autenticacion seguro.

e Modulo de Creacion y Gestion de Equipos: Un jugador registrado puede crear un
equipo y ser designado como capitan. La interfaz permite invitar a otros jugadores
y gestionar la lista de integrantes del equipo.

e Gestion de Inscripciones y Pagos: Los capitanes de equipo pueden subir los
comprobantes de pago de la inscripcion. Esta funcionalidad estd vinculada a una
interfaz administrativa que permite al Staff verificar los pagos.

e Gestion de la Competencia: Se ha implementado un sistema para definir la
estructura del torneo (fases, enfrentamientos, resultados), permitiendo al Staff
gestionar los datos y la progresién de la competencia.

e Gestion Dinamica de Contenido: El Staff puede modificar facilmente el contenido
de la pagina principal (ej. clips de Twitch, anuncios), lo que permite mantener la
plataforma actualizada con informacion relevante del torneo.

3. Demostracion de las Funcionalidades (Capturas de Pantalla)

A continuacién, se presentan las capturas de pantalla que ilustran el funcionamiento de
las funcionalidades mas relevantes de la plataforma, separadas por el rol de usuario.



Inicio de Sesion:

cripcidn  zQuidnes Somos?  Preguntas Frecuentes Sponsors  Contacto Iniciar Sesién

Iniciar Sesién
Ingresa a tu cuenta para participar en el orneo.

Correo electrénico

Flujo del Usuario (Jugador):

e Registro de Usuario:

Iniciar Sesién

Registrate en el Torneo

Unete 3 1a Liga Leyendas del Sur y demuestra tus hablidades.

2 3

Datos Personales

NI (Documento Nacionsl de identidad)

Foto camet

¢Pertenaces a la UTN FRLP?

Selecciona.

Teléfono celular (con codigo de pais y de ares)

Nombre de usuario de Telegram




scripcion  ¢Quiénes ? s s Contacto Iniciar Sesién

Registrate en el Torneo

Unete a la Liga Leyendas del Sur y demuestra tus habiidades.

3

Datos de Riot

Inicio Inscripcion ;Quiénes Sor Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto

Registrate en el Torneo

(nete a la Liga Leyendas del Sur y demuestra tus habiidades.

Credenciales de la Cuenta

Correo electrénico

Contrasefia




Panel de Usuario y Creacion de Equipos: Captura del panel principal después del
inicio de sesién, y una imagen del formulario para crear un nuevo equipo.

Inicio  Inscripcién ¢Quiénes Somos?  Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto ‘ manuel ‘

Bienvenido, manuel morullo /\ J

Esta es tu drea personal. Aqui podras adminitstrar tu equipo para la liga Leyendas del Sur
Para participar en el torneo, uno de los integrantes debera registrar el equipo e invitar a sus compafieros. Quien
realice esta acci6n sera designado como capitan y asumiré las responsabilidades como tal, establecidas en el
reglamento oficial del torneo. Si has recibido una invitaci6n, revisa ka seccion ‘Invitaciones Pendientes’ y
acéptala para unirte.

Ver Competencia

Crear Equipo

+

Invitaciones Pendientes

Inicio Inscripcién ¢ Quiénes Somos? Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto manuel
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Crear Equipo

Completa el formulario para crear tu equipo enla Liga
Leyendas del Sur.

Nombre del equipo:
Abreviatura:

Logo del equipo:

Seleccionar archivo SREIIEEEEEEEELERLE

Cancelar Crear Equipo

Inicio.Inscripcién ;Quiénes Somos? Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto manuel

Bienvenido, manuel morullo
Esta o5t rea personal. Aqul podri adminitizar t equipo para 1 iga Leyendas del Sur

boton de pagar sparecers cuando se habilten os pagos de las nscripciones, te informare
oficisl cusndo se habilten). Uns vez envisdo podds hacer o seguimiento de estad de t equipo viendo el
“Estado de sprobaciin’

Ver Competencia
scaloneta (SCL)

Estado de aprobacién: Pago pendiente 2

© Eduar > Absndonar [ Slminar

Invitaciones Pendientes




Bienvenido, manuel morullo

Esta es tu area personal. Aqui podras adminitstrar tu equipo para la liga Leyendas del Sur

Recuerda que para poder participar en el torneo, tu equipo debe ser aprobado por los administradores. Para

esto, deberas realizar el pago correspondiente y enviar el comprobante de pago tocando el boton 'Pagar’ (el

boton de pagar aparecera cuando se habiliten los pagos de las inscripciones, te informaremos por el correo

oficial cuando se habiliten). Una vez enviado podras hacer el seguimiento del estado de tu equipo viendo el
‘Estado de aprobacion’.

Ver Competencia

scaloneta (SCL)

Estado de aprobacion: Pago pendiente 2

# Editar (» Abandonar @ Eliminar

Miembros
manu#latl capitan

Invitaciones Pendientes




Subida del Comprobante de Pago: Una captura de la interfaz que permite al
capitan del equipo cargar el comprobante de pago de la inscripcion.

Realizar Pago

Adjunta el/los comprobantes de pago correspondientes
para completar el proceso.

Para que tu equipo sea aprobado y puedas participar de la liga,
el equipo debe realizar el pago de la inscripcion de cada
integrante.

Para esto el capitan debera pagar la sumatoria de todas las
inscripciones mediante una sola transferencia y adjuntar foto
del comprobante.

Monto de la inscripcion por persona:
Jugadores Argentinos: $20.000 (ARS)

Jugadores Argentinos que pertenecen a la UTN FRLP: $10.000
(ARS)
Jugadores de otros paises: $19 (USD)

Cuenta en pesos argentinos:
Alias: leyendas.del.sur

CBU: 0000003100065678901234
Cuenta en dolares:

Alias: leyendas.del.sur
CBU: 0000003100065678901234

Seleccionar archivo BEE e R Cletw o1 ETs 613

Cancelar Subir Comprobante

Edicion de Perfil: Lugar donde el usuario podra editar los datos personales
cargados.

" —

Bienvenido a tu perfil

542216731195




Flujo del Staff (Administrador)

Panel Principal: Donde podra habilitar/deshabilitar la edicion de perfiles y la
inscripcion al torneo. Ir a la seccién de gestionar competencia donde podra agregar
las fases, enfrentamientos y resultados. Ir a la seccidon de Gestion de Clips para
cargar aquellos que deban mostrarse en la pagina principal. Y por ultimo la seccidn
de Gestion de Equipos, donde se podra visualizar cada equipo, sus miembros y los
comprobantes de pago adjuntados, asi como también se podra aprobar o rechazar
cada equipo.

Panel de Staff

Gestion de permisos

Deshabilitar edicion de perfiles | Deshabilitar inscripciones

Gestion de Competencia

Gestionar Competencia

Gestion de Clips

Gestion de Equipos

Todos los estados v iR 21T

scaloneta (SCL)

Estado:

Comprobante no disponible

Visualizacién de integrantes del equipo:

Integrantes del Equipo

manuel morullo  Capitén

Riot ID: manud#iati
Correo: manuelmorullo.mm@gmail.com

Telegram: manu_1234



Gestion de Clips de Twitch: Imagen del panel donde el Staff puede editar o afadir
contenido a la pagina principal

Volver atras

Panel de Clips de Twitch

Nombre del clip:

URL del clip:

Activo: @

Guardar Clip

Activos

Inactivos




Gestion de Fases de la Competencia y Resultados:

Gestion de Competencia

Agregar Fase

Selecciona una fase

Agregar Fase

Crear Enfrentamiento

Seleccionar fase
Seleccionar equipo 1
Seleccionar equipo 2

dd/mm/faaaa ——

Crear Enfrentamiento

Fase de Grupos

scaloneta
Pandiente

brasil




Seccion de Ver competencia: Aqui todos los usuarios( jugadores, staff o no registrados)
podran ver los enfrentamientos definidos por el staff, detallandose la fecha, hora, equipos
que se enfrentan, y el resultado:

Leyendas del Sur

Visualiza los enfrentamientos y resultados del torneo.

Fase de Grupos En progreso

19/09/25 ¥ scaloneta

sk % Dbrasil




Seccion principal de la pagina (Inicio):

Inicio Inscripcién ;Quiénes Somos? Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto

iBienvenidos a la Liga
Leyendas del Sur!

Prepérate para un evento épico de League of Legends organizado junto a la UTN FRLP

¢Quiénes somos?
Somos el equipo organizador del Torneo esport, Liga de Leyendas del Sur. Junto a la UTN FRLP y los sponsors tenemos como objetivo principal es promover el mundo de los esports en toda America latina,
ofreciendo un espacio para que los jugadores puedan competir, divertirse y crecer en el ambito competitivo. Este evento busca ser una plataforma para todos los niveles de jugadores, desde los mas

principiantes hasta los mas experimentados, tratando de superar sus metas. Ademéas de fomentar la competencia sana, queremos brindar una experiencia Gnica, divertida y emocionante para todos los
participantes. jUnite al torneo y forma parte de este gran evento!

jlnscribete ahora para participar en el torneo de LoL!

afiiada ni patrocinada por Riot G

Disfruta de nuestros clips en Twitc

jContactate con nosotros!

Tenés dudas sobre el torneo? ;Querés estar al tanto de las Gitimas novedades? Seguinos en nuestras redes y escribinos para cualquier consulta:




Seccion de Preguntas Frecuentes:

Inicio Inscripcién ;Quidnes Somos? Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto

Preguntas Frecuentes

A continuacién, te presentamos algunas preguntas frecuentes que podrias tener sobre la Liga Leyendas del Sur.

£Cémo puedo inscribirme? ¥ ; &Cudles son las reglas del torneo?

Informacién sobre el proceso de inscripcién a la Liga Leyendas del Sur. 3 Explicacién detallada sobre las regias del toreo.

&Cuél seré el premio? ¢Cémo se estructuraré el torneo?

Informacién sobre el premio para el equipo ganador del torneo. . Detalles sobre el formato de la competencia.

&¢Cuaél es el monto de la inscripcién?

Detalles sobre el monto de ta inscripcién.




Seccion de Sponsors:

[={
Elll]ﬁmm Inicio Inscripcion  ;Quiénes Somos?  Preguntas Frecuentes Sponsors Contacto

Sponsors

Agradecemos a nuestros patrocinadores por hacer posible la Liga Leyendas del Sur. Gracias a su apoyo, podemos ofrecer una experiencia Ginica para jugadores y espectadores, con premios acordes, una produccién de primer nivel y la mejor
competencia de esports. A continuacién, te presentamos a las empresas y marcas que nos acompafian en esta edicién.




4. Conclusiones y Logros del Proyecto

La conclusiéon de este proyecto de practica profesional marca un hito importante en la
gestion de eventos de Esports para la UTN FRLP. El desarrollo exitoso de la plataforma no
solo cumplié con los objetivos iniciales de automatizar el proceso de inscripcion, sino que
también establecié una base sdlida para futuros torneos.

Los principales logros del proyecto incluyen:

¢ Desarrollo Completo de la Plataforma: Se disef6 e implementd una aplicacion
funcional que cubre todas las necesidades de la Secretaria de Asuntos
Universitarios para la gestion de torneos Esports.

¢ Cumplimiento de los Objetivos: Se lograron todos los objetivos establecidos al
inicio de la practica, entregando un producto final que optimiza la gestion del
torneo.

e Adquisiciéon de Habilidades: Durante el proceso, se consolidaron conocimientos
en desarrollo web, gestién de bases de datos y la aplicacion de frameworks como
Django en un entorno de desarrollo profesional.

El proyecto "Leyendas del Sur" es un ejemplo claro de como la tecnologia puede mejorar
la eficiencia y la experiencia en la organizacion de eventos. El éxito de este proyecto deja
una base sélida para el futuro uso de soluciones tecnolégicas para la gestidn de torneos
electronicos en la UTN FRLP.



